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UNIDAD 1: 

 

HARDWARE Y SOFTWARE: 

 

 Concepto de NTICx. 

 Concepto de Tecnología y Técnica. 

 Concepto y ejemplos de Hardware 

 Concepto y ejemplos de Software.  

 Diferencias entre computadora y notebook. 

 Clasificación de Hardware. 

 Según el tipo de ingreso y/o egreso de Información:  

 Entrada: Concepto y ejemplos. 

 Salida: Concepto y ejemplos. 

 Mixtos: Concepto y ejemplos. 

 Según el tipo de Almacenamiento: 

 Temporal: Concepto y ejemplos. 

 Permanente: Concepto y ejemplos. 

 Según el tipo de ubicación: 

 Internos: Concepto y ejemplos. 

 Externos: Concepto y ejemplo  

 Clasificación de Software: 

 Sistema: Concepto y ejemplos. 

 Aplicación: Concepto y ejemplos. 

 Programación: Concepto y ejemplos. 

 Extensiones .APK y .EXE (ejemplos). 

 Extensiones de audio, imagen, video y de programas en general. 

 Concepto de Malware. 

 Diferencia entre Malware y Virus. 

 Ramsonware, Keylogger, Spyware, Adware, Gusanos, Troyanos, 

Botnets. 

 Tipo de Puertos USB.  

 Versiones de Puertos USB. 
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UNIDAD 2: 

 

HARDWARE 

 Puertos de la Placa Madre. 

 Diferencias entre los puertos HDMI, DVI, VGA y Display Port. 

 Puertos USB - Versiones de Puertos USB. 

 Extensiones - Concepto: 

 Extensiones de Audio: MP3, WAV, MIDI 

 Extensiones de Video: MP4, MPG, MOV, AVI, WMV 

 Extensiones de Imagen: JPG, PNG, TIFF, GIF, SVG 

 Extensiones de Archivos o Programas. 

 Extensiones .APK y .EXE 

 Puertos y componentes de la Placa Madre 

PS2, Serial, Paralelo, USB 2.0/3.0, VGA, HDMI, DVI, Puertos de 

Audio (Entrada de línea, entrada de audio, salida de audio), Slot, 

Socket, IDE, SATA, PCI, ATX, Pila, Puente Norte, Fuente, 

Disipador de calor, CPU, Puerto de Red. 

 
UNIDAD 3:  

 

SISTEMAS Y UNIDADES DE ALMACENAMIENTO: 

 Sistemas de Almacenamiento: memoria tambor, cinta magnética, 

disquete, CD, DVD, memoria SD, pendrive, disco rígido, disco 

sólido, disco externo, disco M2. 

 Diferencias: Disco mecánico - Disco sólido – Disco M2. 

 Unidades de Medida de Almacenamiento: Bit, Byte, Kbyte, Mbyte, 

Gbyte, Tbyte. 

 Sistemas de Almacenamiento Online. 

 

SEGUNDO CUATRIMESTRE 
 

UNIDAD 4: 

 

SISTEMA BINARIO: 

 Conversión a número decimal. 

 Conversión a número binario. 

 Suma de Binarios. 

 Sistema ASC II. 
 

INTERNET: 

 ¿A qué se denomina Internet? 

 Características de Internet. 

 Formas de Conexión - Protocolos TCP/IP - Ejemplos 

 Diferencias entre Navegador y Buscador Web. 

 ¿A qué se denomina IP, ISP, DNS?  
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 Funciones de los Protocolos 

 Comando ejecutar - símbolo de sistema 

 Internet, Extranet, Intranet. Ejemplos 

 Página, Sitio y Portal Web 

  Esquema de Transmisión de Internet 

 ¿Qué diferencia hay entre el protocolo HTTP y HTTPs? 

 ¿A que se denomina URL?. Partes de una URL. 

  ¿Qué significa WWW? 

 Clasificación de Dominios. TLD, SLD, Tercer nivel. 

 Diferencia entre dominio y hosting. 

 ¿A qué se denomina hipertexto? 
 

 

 

UNIDAD 5: 

 

PROGRAMACIÓN WEB: 

 Software utilizado: Sublime 

 HTML 5  y CSS Básico. 

 Código de inicio de HTML 5. 

 Código de estándar de caracteres. 

 HML Semántico. 

 Diseño y Maquetación Web.  

 

Programación HTML y CSS en línea: 

 Nombre de la pestaña. 

 Encabezados jerárquicos. 

 Color de fondo 

 Imagen de fondo  

 Formato de Texto: Tipografía, tamaño de fuente, color de 
fuente, negrita, cursiva, subrayado, alineación. 

 Texto enfatizado, importante, eliminado, resaltado. 

 Insertar líneas. Formato. 

 Interlineado. 

 Subíndice. 

 Superíndice. 

 Insertar una imagen, alineación y tamaño. 

 Hipervínculo. 

 Movimiento de textos e imágenes.  

 Movimiento con dirección. 

 Movimiento con rebote. 

 Movimiento con cantidad de repeticiones. 

 Movimiento con velocidad en milisegundos. 

 Movimiento con velocidad en píxeles. 
 

  

UNIDADES  

TEÓRICO-

PRÁCTICOS 



Nuevas Tecnologías de la Información y la Conectividad 

Prof.: Orué Oscar. 

 
 UNIDAD 6: 

 

REDES INFORMÁTICAS: 

 ¿Cómo se compone una Red Informática? 

 Componentes: Router, Modem, Switch, Hub 

 Tipos de Redes Informáticas: 

 LAN: Concepto y Ejemplos 

 MAN: Concepto y Ejemplos 

 WAN: Concepto y Ejemplos 

 Tipologías de redes LAN:  

 Bus: Características y ejercicios. 

 Anillo: Características y ejercicios. 

 Estrella: Características y ejercicios.  

 Tipos de cable:  

 Coaxial 

 Par trenzado (UTP) 

 Fibra Óptica 
 
LOGOS 

 Concepto y clasificación: 

 Logotipo 

 Isotipo 

 Imagotipo 

 Isologo 

 

SOFTWARE LIBRE - CIUDADANÍA DIGITAL 

 

 Software Libre: Concepto y ejemplos. 

 Shareware: Concepto y ejemplos 

 Licencias de Software - Creative Commons - Derechos de 

Copyright. 

 Protección de datos personales. 

 Propiedad Intelectual. 

 Delitos Informáticos. 

 Robo de identidad. 

  Responsabilidades de emisión de datos e información en el 

 Ciberespacio. 

  Cuidado de la recolección, recopilación de información en recursos 

 digitales en los distintos buscadores. 

  El uso responsable de las TIC en las redes sociales. 

 Concepto sobre stalking y grooming. 

 Blogs como espacio de información y participación dentro de la 

ciudadanía digital. 
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